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Kriminelle Geographie

Verbrecherjagd am Computer ist angesagt. Carmen Sandiegos Gang
mub rund um den Erdball gejagt werden. Dabei wird spielerisch Geo-
graphie vermittelt. Ein Lernprogramm, das viel SpaB macht.
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Die Jagd nach der Verbrecherbande fiihrt von Istanbul (links) und Athen (rechts) in alle Gegenden der Welt

“ and aufs Herz: Kénnten
Sie aus dem Stegreif
sagen, wo Rupien als
Wahrung verwendet wer-
den, welches Land einen
Halbmond und einen Stern
in der Flagge hat oder wie
das gute alte Konstantinopel
heute heiBt? Tja, wenn Sie
das nicht wissen und auch
gar nicht wissen wollen,
dann diirfen Sie niemals
»Where in the World is Car-
men Sandiego® spielen.
Denn ohne Geographie-
kenntnisse ist die Verbre-
cherjagd sinn- und zwecklos
— oder Sie stellen sich der
Herausforderung und ler-
nen beim Spielen viel Wis-
senswertes iiber unsere Er-
de, deren Staaten und Haupt-
stadte, die Sehenswiirdig-
keiten und Wahrungen, die
Flora und Fauna und nicht zu-
letzt die Menschen.

Die gefiihrlichsten
Verbrecher der Welt

Carmen Sandiego, ehema-
lige Doppel-, Dreifach- und
Vierfach-Agentin (Gerilichte
sprechen davon, daf sie das
Spionieren an den Nagel ge-
héangt hatte, nachdem sie sel-
ber nicht mehr wuBte, fiir
welche Lander sie eigentlich
arbeitete) hat die Verbre-
cherorganisation V.I.L.E. ge-
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griindet. Inklusive Carmen
hat diese zehn der gefahr-
lichsten Verbrecher als Mit-
glieder: Dazu gehoren bei-
spielsweis
Nonker, die die harteste
Yoghurt-Bar jenseits des
Suez betreibt, und Len »Red«
Bulk, der Welt korruptester
Profi-Hockey-Spieler (bis er
erwischt wurde, wie er sich
selber zu bestechen ver-
suchte und international ge-
sperrt wurde).

V.ILL.E. hat es sich zur Auf-
gabe gemacht, alle mogli-
chen Kunstschatze der Welt
zu rauben. Die Diebstahle
gelingen ihnen auch immer
fehlerlos, doch bei der
Flucht haben sie Schwierig-
keiten. So kdnnen Sie, der
neue Mann bei Interpol,
nach jedem Verbrechen die
Fihrte der Tater aufnehmen
und diese rund um den Glo-
bus verfolgen.

Am Ort des Geschehens
angelangt, miissen Sie aus
Zeugenaussagen rekonstru-
ieren, wohin der Tater ge-
fliichtet sein kann. Erfahren
Sie etwa in einer Pariser
Bank, daB der Verdachtige
all sein Geld in britische
Pfund getauscht hat, sollte
man rasch den néachsten
Flug nach London bestei-
gen. Dort erhdlt man bei-
spielsweise die Angabe, daB
der Tater sich fiir Konigs-
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Cobras interessierte. Wohin
geht es jetzt?

Aber bevor Sie den Téater
dingfest machen koénnen,
Eﬁm %'e seine (oder ihre)
Identitdt herausfinden. Nur
dann kann der Haftbefehl
ausgestellt werden, mit dem
Sie den Téater fiir gewisse
Zeit hinter Gitter bringen
konnen. Zum Gliick erinnern
sich die Zeugen nicht nur
daran, was der Tater ge-
macht hat, sondern auch an
gewisse Eigenschaften, die
ihn identifizieren k&nnten.
Haben Sie geniigend beson-
dere Merkmale zusammen,
ist der Interpol-Computer in
der Lage, den Téter eindeu-
tig zu bestimmen und den
Haftbefehl auszustellen. Fin-
det man den Téater, ohne ei-
nen Haftbefehl zu besitzen,
darf dieser ungehindert wei-
terziehen.

Gewichtige Beiluge

Gliicklicherweise wird
man bei diesen komplizier-
ten Indizien nicht alleine ge-
lassen. In Amerika erscheint
jedes Jahr der »World Alma-
nac«, ein iiber 900 Seiten
starkes Paperback, das so
ziemlich alle Informationen
iiber unsere Erde aufgelistet
hat. In diesem Buch sind alle
Angaben versteckt, um die

Téater innerhalb des gesteck-
ten Zeitlimits zu finden. Dem
Programm liegt nun umsonst
die aktuelle Ausgabe dieses
Buchs bei.

Auch sonstist die Prasenta-
tion des Programmes nur mit
exzellent zu bezeichnen. Je-
de der 30 Stadte hat minde-
stens ein hervorragendes
Grafikbild, die einzelnen Be-

schreibungen lesen sich
hervorragend und das
Handbuch gehort zu den be-

sten seiner Art. Alleine die
Seiten, die die einzelnen
V.I.LE-Mitglieder vorstel-
len, sind eine ausgiebige
Lektiire wert. Das ganze Pro-
gramm wird mit drei Tasten
oder dem Joystick bedient,
alle Funktionen werden
iiber Meniis abgewickelt.
Carmen Sandiego ist nicht
nur ein tolles und spannen-
des Kriminal-Spiel, es ist
auch ein Lernprogramm er-
ster Giite. Als allererstes
lernt man, mit einem Lexi-
kon, wie dem World Alma-
nac, korrekt umzugehen, um
schnell an Informationen zu
gelangen. Dann wartet na-
tirlich eine Flut von ver-
schiedenen Daten auf den
Spieler von denen man sich
unweigerlich einige merkt.
Die Programmierer geben
an, zu den 30im Spiel vorhan-
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