C 64

Flugsimulation:
AH 64-A Apache

'Y 08 Aus Amerika und aus England kommen
Programme, mit denen sich einer der ge-
fahrlichsten und besten Hubschrauber

der Welt mit dem C 64 fliegen laBt.

Spiele-Test

ne Raketentypen und eine
60-mm-Kanone an Bord.
Wichtigster Unterschied
der beiden Programme: To-
mahawk ist in erster Linie
ein Kassettenprogramm. Es
wird in einem Schwung in
den Speicher geladen und
ist dann flugbereit. Gunship
belegt dagegen zwei Disket-
tenseiten und greift auf diese

man doch Wert darauf, das
Verhalten und die Ausrii-
stung der Feinde an die ent-
sprechenden Gegenden an-
Zupassen.

Hubschrauber sind recht
kompliziert zu steuern. Das
giltauch fiir die beiden Simu-
latoren. Sowohl Joystick wie
auch Tastatur werden be-
nutzt. Zusatzlich werden

Anflug auf einen kleinen Wald bei »Tomahawk«

er Ausdruck »AH 64-A
Apache« ist die Typen-
bezeichnung fiir ein
recht neues Produkt der
amerikanischen Waffen-
schmieden. Ein Super-Hub-
schrauber, ein Schlacht-
schiff der Liifte sozusagen,
geeignet zur Jagd auf Panzer
und Bodeninstallationen.
Gleich zwei Softwarefir-
men waren von diesem Hub-
schrauber derart fasziniert,
daB sie entsprechende Si-
mulations-Programme ent-
wickelten. Von der engli-
schen Firma Digital Integra-
tion kommt »Tomahawke, das
amerikanische Software-
haus Microprose prasentiert
»Gunship«. Beide Program-
me hatten sehr lange Ent-
wicklungszeiten. An Toma-
hawk programmierte man
weit liber ein Jahr, wahrend
Gunship gar ganze zweiein-
halb Jahre in der Mache war.
Beide Programme ver-
wenden Abwandlungen der
3DVektor-Grafik, um die
Umgebung des Hubschrau-
bers aus dem Blickfeld des
Plioten darzustelien. Bei To-
mahawk fliegt man iiber eine
recht flache Landschaft, die
allerdings sporadisch durch
Hauser, Baume und natiir-
lich die feindlichen Stellun-
gen aufgelockert wird. Bei
Cunship gibt es zwar viele
Hiigel und Berge, dafiir mu
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man aber auf andere zivile
Landschaftsmerkmale ver-
zichten. Die Geschwindig-
keit der Grafik iwgﬁ—
ship deutlich héhet, do -
mahawk ist immer noch
schnell genug, um einen gu-
ten Eindruck von der Bewe-
gung des Hubschraubers zu
bekommen.

Der AH-64 A ist mit einem
hochintelligenten = Waffen-
computer ausgeriistet, derin
beiden Programmen mitsi-
muliert wird. Der Zielcompu-
ter kann einmal erfaBte Geg-
ner vollautomatisch im Fa-
denkreuz behalten, egal,
welche Bewegungen der
Hubschrauber macht. Insge-
samt nimmt der Zielcompu-
ter bei Gunship dem Piloten
mehr Arbeit ab, da er Ziele
automatisch lokalisiert, die
man bei Tomahawk erst fin-
den muB. Zum SchiePRen be-
finden sich zwei verschiede-

Der Zielcomputer von »Gunship« hat einen Gegner entdeckt

standig zu, was allerdings
dank des eingebauten Fast-
Loaders recht flott vor sich

Cﬂeﬁrm: ist Gunship
au esentiich komplexer,

kann mit viel mehr Missio-
nen und tollen Grafiken auf-
warten. So muf man sich bei
Gunship zu Anfang auch
durch einige grafisch toll
aufbereitete Meniis durch-
kampfen. Zuséatzlich kdnnen
Sie Ihre militarische Karriere
als Hubschrauberpliot mit al-
len Beférderungen und Or-
den auf Diskette speichern.

Wahrend man beil Toma-
hawk gegen anonyme Geg-
ner kampft, nahm man sich
bei Gunship bestimmte Kri-
sengebiete wie den Nahen
Osten oder gar West-
deutschland nach einem Ein-
marsch russischer Truppen
zum Vorbild. Obwohl die
Landkarten und Luftschlach-
ten vollig fiktiv sind, legte
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iiber die Tastatur andere
Funktionen wie Landkarten
oder Schadensberichte ab-
gerufen. Hier fallt die bei
Gunship beiliegende Tasta-
turschablone angenehm auf.

Auch in Sachen Dokumen-
tation hat Gunship mit einem
knapp hundertseitigen
Handbuch die Nase vorn.
Dieses Handbuch lag uns
nur in englisch vor. Bei Toma-
hawk erhalt man dagegen
nur einen ausklappbaren
»Waschzettel« in Kassetten-
gréBe, der umfangmabig et-
wa drei bedruckten DIN-
A4-Seiten entspricht.

Das Restimee fallt schwer,
denn beiden Programmen
sieht man den enormen Pro-
grammieraufwand an. Aller-
dings hatten die Tomahawk-
Programmierer das Pro-
blem, alles gleichzeitig in
den Speicher zu packen,
wéhrend bei Gunship fleiBig
nachgeladen wird. Wer also
nur eine Datasette zu Hause
stehen hat, dem empfehlen
wir Tomahawk, das dort we-
sentlich komfortabler zu
spielen ist. Disketten-
Laufwerks-Besitzer werden
jedoch sicherlich Gunship
bevorzugen, das dank bes-
serer Grafik und groBerer
Vielseitigkeit als Testsieger
gelten darf. (bs)
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